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Introduccion...

Comienzan los meses de verano y cada vez se hace mas dificil tener un PC estable que haga el ruido justo y
gue a su vez nos proporcione un rendimiento superior. Nosotros vamos a dedicar durante esta semana y la
siguiente y en cuatro articulos consecutivos a disefiar, probar y analizar el PC doméstico mas potente que
podamos ser capaces de montar. Los mejores componentes combinados nos van a permitir lograr los mejores
resultados que jamas hayamos obtenido en nuestro laboratorio y todo ellos sin usar los componentes "mas
punteros" que no suelen tener una relacion prestacién-precio muy inteligente. Una tarea complicada de la que
esperamos salir airosos.

En este primer articulo vamos a mostraros todos esos componentes que hemos usado para montar la CPU, los
dos siguientes los dedicaremos a analisis exhaustivos de placa-procesador-memoria por un lado y tarjeta
grafica-sonido por otro. En el cuarto os daremos algunas ideas de periféricos de Ultima generacion como
monitores, ratones, teclados, altavoces, etc... Para afiadir a este magnifico PC.

Comencemos por los cimientos...

Conseguir un PC potente y estable pasa sin duda por la eleccidn de una fuente
con garantias. Nunca nos cansaremos de repetir esto. No solo permite que
consigamos resultados superiores de nuestros componentes sino que es
fundamental para conservarlos en buen estado y no llevarnos sorpresas
inesperadas.

Para esta ocasion hemos escogido una fuente Enermax de 450W. Todo un
clasico y de la que podemos dar absoluta garantia tras decenas de pruebas
realizadas con este modelo de fuente. Hemos escogido una fuente de 450W
porque la consideramos lo suficientemente potente para alimentar sin riesgos los
distintos componentes que vamos a utilizar para montar este PC.

Y como no, para alojar dicha fuente de alimentacién, y el resto de componentes
de esta CPU hemos decidido usar una caja, que no solo tenga buena capacidad de alojamiento sino también
de refrigeracion y por supuesto, un buen aspecto fisico para que nuestro PC no solo sea potente sino también
atractivo. La caja que cumple todos estos requisitos es la AIR negra de 3RSystem. Una caja de la que ya
hemos hablado en un grti i y en la que hemos alojado como veréis en breve los mejores
componentes det MOomento para crear el PC perfecto.
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Con esta caja y esta fuente de alimentacién comenzamos la factura con unos 220€ una cantidad considerable
que sin duda va a crecer cuando comencemos con los componentes realmente caros.

Espina dorsal y cerebro....

Hemos elegido un Pentium 4 para este articulo por diversas razones, no
principalmente por el rendimiento sino mas bien por lo que los nuevos procesadores
Pentium 4C aportan ademas de puros MHz. Son procesadores que tienen
caracteristicas muy interesantes, overclockean muy bien como ya 0s hemos mostrado,
tienen un ancho de banda espectacular, la tecnologia HT (hyperthreading) ofrece una
disponibilidad de recursos superior pero sobretodo hemos elegido este Pentium 4




2.4C porque nos daba pie a usar una autentica maravilla de placa base. La 9CJS de Chaintech es quizas la
mejor placa y la mas completa de cuantas placas base hemos podido encontrar con el chipset 875P de Intel.
De esta placa hablaremos largo y tendido en el siguiente articulo en el que comprobareis que estos elogios
tempranos no son ni mucho menos hablar por hablar. ;Por que hemos escogido un procesador con tan solo
2.4GHz cuando Intel acaba de anunciar el 3.2GHz?. Por diversas razones. Una de ellas es porque se
consigue a dia de hoy con bastante facilidad, dos, porque es barato, tres, porque se overclockea de maravilla
y cuatro y mas importante, con los 2.6¢ y 2.8¢ que hemos podido probar nuestros resultados fueron peores
en todos los sentidos que con el 2.4c.

Para completar este sistema nervioso de lujo hemos usado dos médulos DDR466 de
Twinmos para aprovechar el doble canal DDR del chipset 875P de Intel que integra la
Chaintech. Dos joyas que nos permitiran sacar mucho partido al impresionante bus Dual
DDR del chipset 875P cuando se usa a altas velocidades de procesador. Intentaremos
demostrar en esta serie de articulos como a veces trabajar con la memoria de forma
asincrona tiene sus ventajas sobre hacerlo de forma sincrona (a las mismas frecuencias de 4
bus para procesador y memoria) dando por supuesto las claves que nos llevan a estas
conclusiones.

Con estos componentes debemos afiadir 280€ de la placa base, otros 190€ del procesador y otros 160€ para
los dos modulos de memoria. Con estas cantidades y suméandolas a las de los anteriores componentes vamos
ya por unos 850€ y acabamos de comenzar.

Graficos y sonido de impresion...

El mejor PC que hayamos montado en Baluma.com se merece lo mejor de lo
mejor. La mejor placa, un procesador mas seleccionado que el café de Juan
Valdés, buenos y rapidos mddulos de memoria y como no, la mejor tarjeta grafica




y la mejor tarjeta de sonido.

En cuanto a la tarjeta de sonido lo tuvimos clarisimo. Potencia, espectacularidad, estandares de industria
como THX, Dolby Digital EX, Firewire, ....No podiamos elegir otra que no fuera la Audigy 2 Platinum de
Creative Labs. Sonido sin precedentes con un rack externo que quita el sentido. Por supuesto de esta tarjeta
de sonido hablamos en su momento largo y tendido pero volveremos a calibrar su potencia con los famosos
drivers beta que segin tomshardware y Creative mejoran el rendimiento notablemente. Veremos si esto
también es cierto de forma detenida.

En la grafica lo tuvimos mas dificil...MENTIRA...Desde el principio supimos que este PC no podia llevar
otra cosa que no fuera una Radeon 9800 Pro no solo por rendimiento sino por calidad de imagen, drivers,
soporte multimonitor, ruido, calentamiento y tamafio. EL mejor motor gréafico al que dedicaremos todo un
articulo conjuntamente con la Audigy 2 de Creative. Veremos de lo que es capaz una fantastica tarjeta
grafica cuando se la acompafia debidamente.

Y con esto debemos sumar a los 850€ que llevabamos acumulados mas de 260€ de la tarjeta de sonido y
unos 500€ de la 9800 Pro de 128MB. Esto nos lleva a un acumulado de 1610€ aproximadamente. Es una
cantidad grande pero hay que tener en cuenta que en los apartados importantes no hemos escatimado nada y
que ya no nos quedan los articulos mas caros por sumar.




Almacenamiento de competicion...

Un PC por muy potente que sea tiene que estar acompafiado
~'de un sistema de almacenamiento potente, grande y capaz de
utilizar los formatos mas modernos. Por ello que hemos

- usado en este PC los dispositivos justos pero que cumplan
“'nuestros requisitos e incluso los superen.

No ha sido facil la eleccion pero finalmente hemos montado
un sistema RAID 0 mediante Serial ATA usando las
propiedades para este tipo de sistemas de almacenamiento
que integra el puente sur de la 9CJS de Chaintech. Para este
sistema RAID hemos usado dos discos duros Seagate Barracuda 7.7200 de 8MB de buffer y 80GB de
capacidad y no por ser los mas rapidos, que no lo son, sino porque a esas pequefias diferencias de
rendimiento con ciertos modelos de la competencia si que son los mas silenciosos del mercado y eso es algo
que nosotros valoramos muchisimo en un disco duro més aun cuando vamos a montar un PC que tendra
varios ventiladores de gran tamafio en funcionamiento. Ademas queremos demostrar como los nuevos
modelos de discos duros Barracuda de Seagate han superados sus problemas de funcionamiento en RAID 0.

Para completar este excelente sistema RAID mediante Serial ATA vamos a usar un DVD ROM de 16x de
LG y combinandose con este una unidad Sony DVD-R/+R DW-U10A de Sony que como muchos
conoceréis es el modelo 4x de grabacion que sustituye a la superventas DRU-500A. Con estos componentes
cubriremos todas nuestras necesidades de almacenamiento con buenos velocidades de grabacion en
cualquier formato que queramos grabar.

Los dos discos duros nos costaran alrededor de los 180€, el reproductor de DVD unos 40€ y la grabadora
podemos encontrarla por precios que rondan los 400€. Sumados a los 1610€ que llevamos ya de presupuesto
no hace un parcial de 2230€. Cerca de 350.000 de las antiguas pesetas.




Y como no, refrigeracion de la buena...

Para lograr nuestros objetivos hemos usado las armas mas adecuadas para la situacién. Con la caja que
hemos escogido montar de forma interna un sistema de refrigeracion
por agua seria posible pero dejando un interior con bastante caos.
Ademas buscabamos un sistema menos engorroso a la hora de hacer
pruebas y de manipular los componentes. Por estas razones hemos
usado el magnifico sistema de ventilacion de la 3RSystem pero
realizando algunas mejoras en cuanto a refrigeracion de las tarjetas,
extraccion de aire y ventilacion de la memorias. Para ello hemos hecho
uso de ventiladores Titan de 12cm que mueven buenas cantidades de
aire sin provocar mucho ruido. De este tipo de ventiladores hemos
usado dos, uno de ellos dedicado a ventilador las tarjetas PCI y otro
para refrigerar la placa base y las memorias. Estos dos ventiladores
estan controlados por la propia placa base.

Como entrada y salida de aire hemos sustituido solamente el ventilador
de salida por el de un volcano 11 regulado para trabajar al minimo y
asi producir el menor ruido posible pero con tasas de movimiento de aire superiores a los del ventilador de
serie de la caja. EI cambio de ventilador de extraccion se debe a la necesidad de extraer rapidamente todo el
calor acumulado dentro de la caja sobretodo producido por el kit subzero4G que refrigerara el procesador.

En este sentido hemos realizado una segunda modificacién al SubZero4G usando un ventilador Delta de
8cm con capacidad para mover hasta 80CFM con un ruido aproximado de 52db. Este ventilador nos permite
reducir notablemente las diferencias de temperatura entre estados de reposo y de funcionamiento completo
del procesador. Como adelanto, ya que este tema lo trataremos detenidamente en el proximo articulo, os diré
que hemos conseguido mantener unas temperaturas excelentes a pesar de los calores estivales.

Estas modificaciones y el kit Subzero pueden costarnos alrededor de 170€ que deberemos sumar a los 2230€
que llevamos hasta este momento para formar un total de 2400€.



Otros detalles...

Para mejorar el aspecto final pero sin romper la estética de
todo el conjunto hemos afiadido ciertas mejoras a parte de las
que ya integran muchos de sus componentes. La caja como
ya sabéis trae sus propios embellecedores de unidades pero
nosotros hemos decidido afiadir espectacularidad al acabado
cambiando el frontal de la 9CJS de Chaintech por su version
negra y hemos

afiadido un
LCD L.I.S. de
VLSystem que
es una
autentica
maravilla increiblemente completa y facil de utilizar.
Solamente con un programa de Windows podremos usar este
panel para informarnos de casi cualquier cosa referente al PC
e incluso hacernos de ecualizador grafico mientras que
reproducimos musica con Winamp. Un toque de
espectacularidad para un frontal de caja que tiene ya de serie
un aspecto muy especial con su display de estado de
temperaturas y de velocidad de los ventiladores de caja.
Desde este panel podremos regular hasta en diez niveles distintos las velocidades de nuestros ventiladores
de caja y también podremos conocer las temperaturas de las tres sondas de temperatura. Nosotros las
usaremos para conocer la temperatura real del procesador, del disipador del Subzero4G y de la temperatura




en el interior de la caja.

Estas mejoras terminan por afiadir unos 100€ mas al presupuesto finalizando en un total de 2500€. Una
cantidad bastante elevada pero no por ello mas escogida ya que sin duda escogiendo otros componentes
como un procesador mas rapido habriamos aumentado notablemente el presupuesto y no obtendriamos
resultados superiores en rendimiento.

Instalacion de todo el conjunto...

Dos unidades dpticas, dos discos duros, disquetera, placa
base con frontal de puertos, LCD de estado, SubZero4G,
tarjetas de sonido y gréfica, ...Todo un conjunto de
componentes que deberan estar situados de forma correcta
para no producir focos de calor y para que el fluir del calor y
la manipulacion de todos los componentes en caso de ser
necesario sea lo mas comodo posible. Por ello hemos
aprovechado la columna de colocacion de discos que tiene la
caja para situar alejados los discos duros evitando que uno
provoque problemas de calor en el otro. Las tarjetas PCI
también las hemos situado con sitio de sobra para cada uno
dejando especial espacio para la tarjeta grafica.

El no usar un sistema de refrigeracion por agua nos deja una
zona central de la caja realmente despejada y el uso de
cables de datos Serial ATA para los discos y redondos para
las unidades dpticas hace que el nimero de cables rondando
por la caja se reduzca a los imprescindibles cables de
alimentacidn. De hecho incluso los reguladores de velocidad
de los ventiladores mas ruidosos, el del volcano 11 y el
Delta, los hemos situado detras de la caja para no tener que abrir el PC para modificar su velocidad y para
que no estorbasen dentro de la caja.

Esto nos permite tener la caja cerrada para reducir ruido y para que la estética final del PC sea perfecta tanto
en su version "aislada de ruido”, que os mostraremos en el Gltimo articulo de esta serie, como en la
espectacular version con tapa de metacrilato y luces de neon.

Andlisis del acabado y conclusién (por ahora...)

Este articulo solamente os puede hacer una idea de lo que tenemos preparado. Vamos a montar el PC mas
rapido que haya pasado por nuestras manos gastando un presupuesto alto, pero no por ello muy medido, y
del que sin duda se pueden hacer recortes que no supondrian excesivas pérdidas de calidad. De estos
"arreglos” del presupuesto también os hablaremos en los préximos articulos, una vez que conozcais el
resultado de las piezas seleccionadas.

No solo vamos a conseguir rendimiento sino prestaciones mas alla de lo que es la velocidad pura y dura.
Prestaciones como poder grabar cualquier formato de CD o DVD, como un aspecto espectacular, como es
reducir el ruido hasta niveles soportables o como disfrutar de los mejores gréaficos y del mejor sonido.
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Esperamos que esta serie de articulos os ayuden a conocer mejor en que pensamos cuando escogemos
ciertos productos para analizarlos en Baluma.com pero a la vez con la perspectiva de buscar un PC
sobresaliente en todos los sentidos, de como hemos llegado a ello, que dudas nos han asaltado durante su
montaje, los problemas que nos hayamos podido encontrar y que caminos hemos tomado para conseguir lo
mejor de todas estas excelentes piezas.

Chaintech 9CJS , procesador, memoria y discos duros

Ya conocemos cuales son los componentes que nos van a permitir superar todos nuestros records. Muchos
de ellos como la tarjeta de sonido Audigy 2 Platinum Ex o la Radeon 9800 Pro nos garantizan tener los
mejores resultados pero tenemos otros componentes en los que hemos hecho una arriesgada apuesta para
cumplir lo que hace unos dias os anunciabamos.

Nuestro procesador es casi lo mas barato dentro del catalogo de Intel, nuestras memoria a pesar de ser caras
y tener velocidades de serie alta no se trata de médulos "pensados™ para tareas de overclocking, nuestro
curioso sistema RAID 0, del que luego daremos detalles, es casi lo mas arriesgado de todo y todo esto estara
montado en una placa base poco conocida que no es de las que la gente usa como ejemplo por sus
capacidades de overclocking. Veamos que es lo que nosotros sacamos en claro de todos estos componentes.

Placa base: Chaintech 9CJS Zenith

La 9CJS de Chaintech monta el chipset 875P acompafiado del puente sur 82801ER de Intel. Este conjunto es
el mas avanzado de Intel hasta la fecha. Doble canal DDR400, soporte HT, soporte FSB800, 8 puertos USB,
AGP 8x, controladora RAID 0 integrada en el puente sur, etc. Un conjunto de prestaciones espectacular al
que Chaintech ha querido mejorar.

Para ello Chaintech ha echado mano de lo que mejor sabe hacer, afiadir accesorios y los mejores hasta el
punto de que poca es la competencia que puede hacer sombra a esta placa base. Dentro de estos extras que
trataremos al detalle podemos encontrar todo un frontal de puertos con mando a distancia.

Toda la estructura de la 9CJS responde a la necesidad de mantener una estética espectacular y ademas
albergar infinidad de accesorios. Hay que tener en cuenta que a esta placa se le ha afiadido una tarjeta de
sonido de 24bits gracias al chipset Envy24PT de VIA que montan por ejemplo, las mejores tarjetas de
sonido del catalogo de Terratec. Esto supone soporte multicanal 7.1 y como no salidas SPDIF Gpticas para
poder usar receptores/decodificadores digitales. Esta tarjeta de sonido es mas que valida por lo que
podriamos quitarnos 260€ de coste eliminando la Audigy 2 Platinum Ex pero en este articulo queremos
volver a poner a prueba a la Audigy 2 y la Platinum Ex es su mejor exponente.
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Chaintech 9CJS , procesador, memoria y discos duros (1)

Tarjeta de sonido multicanal 7,1, lector de memorias flash 6 en 1, mando a distancia, 3 puertos Firewire, 6
puertos USB 2.0,...Estos son muchos accesorios y muchos puertos a los que Chaintech ha dado una solucion
muy inteligente. Toda esta cantidad de puertos se les ha dado cabida en un frontal de 5"1/4 y en una tarjeta
conectada a un slot CMR (Chaintech multimedia Riser). Entre estas dos soluciones reducimos al uso de un
solo slot o bracket todas las salidas y entradas de esta placa base. Ideal para aquellos a los que no nos gusta
que nuestros PCI no sean mas que un adorno por culpa de la necesidad de sacar puertos USB y otros
conectores por los brackets de la caja dedicados a tarjetas PCI.

El resto de la distribucidn de la 9CJS es sencilla, es una placa base ancha. Por la necesidad de tanto
componente integrado, cuatro bancos de memoria DDR, la controladora IDE PATA+SATA'y el resto de
componentes. La alimentacion de la placa se ha situado a un extremo, cerca de los puertos IDE, lo que deja
una zona central de la placa muy despejada, ideal para usar cualquier tipo de disipador y para ventilar bien el
puente norte y las memorias. Toda la placa tiene un color muy oscuro, que no llega a negro, que contrasta
con el azul suave y el dorado de puertos traseros y del disipador del puente norte. En este sentido destacar el
volumen y el ventilador que caracterizan a este disipador. Esta refrigeracion del chipset nos permitira llegar
a altas frecuencias de bus frontal sin preocuparnos de las temperaturas del puente norte. Aqui tenéis el resto
de caracteristicas de la placa base y debajo algunas imagenes que podéis ampliar.



Chaintech Zenith 9CJS

Procesador: Pentium 4/Celeron, Socket 478 533, 800y HT

Chipset Intel i875P+ ICH5R

Monitorizacién del hardware: Incluye velocidad de ventiladores, voltajes, temperatura
ambiental del sistema y sistema de diagnostico por codigos

Dual LAN: Controlador Ethernet Intel CSA integrado 10/100/1000 Mbits y Realtek
RTL8101L 10/100 Mbits

Tarjeta de sonido multicanal 7.1 mediante Envy24PT de VIA

4 DDR DIMM

Soporte para memoria DDR PC2100, PC2700 y PC3200 con doble canal

Maximo 4GB

Soporte total para ACPI 1.0

Soporte para Plug & Play

4 conectores USB 2.0 integrados y dos canales USB adicionales

Controladora FireWire IEEE 1394 con 3 puertos

Puertos de audio (entrada de linea, salida de linea, micréfono, Central/Subwoofer,
altavoces traseros y Salida/Entrada SPDIF)

2 Canales de Puertos IDE Bus Master con soporte de hasta 4 dispositivos Ultra DMA
33/66/100).

Controladora ICH5R Serial ATA150 de dos puertos y soporte RAID

Soporte para floppy 1.44 y 2.88MB

Conector de corriente ATX

5 slots PCI

1 slot AGP 8x de 1.5V




Notas de la ptura:

El embalaje esta tan bien cuidado como el resto de la placa. Tiene una caracteristica muy curiosa y es que si agitamos
la caja no encontraremos movimiento dentro de ella. Esto fue fundamental para Chaintech a la hora de disefiar sus
embalajes.




Fotografia del disipador del puente norte de la 9CJS
i - 1 g 1

Notas de la captura:

Este disipador de grandes dimensiones y estructurado en flor va coronado con un ventilador para mejorar aun mas la
disipacion del puente norte. Es fundamental refrigerar muy bien esta zona de la placa para conseguir mayores
velocidades de bus.




Fotografia general de la placa base

Notas de la captura:

Esta vez Chaintech ha dado de pleno en la eleccion de los colores de la placa. El color oscuro del PCB mezclado con el
azul de los puertos internos y el dorado de los externos hacen una combinacion espectacular. Esta placa ademas destaca
por su buena distribucién empujando lo méaximo posible los puertos a los extremos de la placa dejando espacio para
una buena ventilacion.




Fotografia de los zdcalos DIMM

Los dos diferentes canales se encuentran diferenciados en esta placa en dos colores. Asi sabremos donde tenemos que
instalar los médulos para aprovechar el doble canal.




Fotografia de los PC1 y del AGP.

Notas de la captura:

Estas son las conexiones de ampliacion de la placa. El dltimo de los PCI solamente sera til sino usamos la tarjeta
CMR.




tografia de los conector
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Notas de la captura:

Los puertos serial ATA se encuentran situados muy cerca de los conectores IDE convencionales. Si los utilizamos no
estorbaran mas de lo poco que ocupan ya de por si este tipo de cables de nueva generacion.




Sonido integrado de verdad

A riesgo de parecer pesado voy a intentar hacer un analisis detenido de cada uno de los componentes y
accesorios de esta placa base. Ya he hablado de la tarjeta de sonido pero no quiero que se quede solamente
en una tarjeta mas integrada con soporte para ocho altavoces, aungque no creo que sea muy comuin encontrar
tarjetas integradas en placa con soporte para sistemas de altavoces 7.1, son salidas SPDIF. Eso lo tiene
cualquier integrada a dia de hoy pero un chip con un DAC de 24bits solo lo tiene Chaintech en placas con
chipset 875P.

¢Que tiene de especial el Envy24PT?. ICEnsemble es uno de los pocos fabricantes de chips de sonido que
actualmente pueden hacer algo de sombra a Creative. VIA compro no hace mucho tiempo ICEnsemble,
creadores de los chips Envy, con miras a fabricar chips de sonido para integracion pero con los avances
tecnoldgicos que tenia Envy. Esto lo hacen muchos fabricantes, Creative lo hizo con Aureal, su principal
competidor hace unos afios. En caso de VIA simplemente para no tener que gastar mas recursos de los
necesarios en el desarrollo de chips muy especializados que supondria una inversion impresionante si
tuvieran que empezar de cero. Envy24PT como ya hemos dicho desarrolla un DAC de 24bits capaz de
procesar muestras de sonido de 96KHz y de reproducir sonido Dolby Digital EX o DTS ES en sistemas de
hasta 8 altavoces. Tiene un transmisor dedicado a salidas de audio SPDIF y un puerto MIDI UART de 16-
bit GPIO para lograr la mayor flexibilidad para la conexién de instrumentos musicales. Estas prestaciones
permiten que el Envy24PT pueda ser utilizado tanto en integracién de placas base como en sistemas de
sonido semiprofesionales. Esto se consigue gracias a la modularidad de su sistema de conectividad que le
permite no solo reproducir 8 canales simultdneamente sino también grabar de cuatro fuentes distintas de
forma simultanea. EI Envy24PT es ademas compatible con estandares A3D, Sensauray EAX 2.0 para la
reproduccion de sonido multicanal en juegos tridimensionales.

Solo Aopen habia introducido en su famosa placa base Tube un Envy24PT como chip de sonido. Recordad
ademas que Aopen uso este chip para demostrar la calidad de sonido que se obtenia al usar un tubo de vacio.
De todos modos con la integracion de este chip ha habido mucha polémica ya que parte de la conversion del
sonido de digital a analégico Chaintech ha integrado dos chips totalmente diferentes. Por un lado el VT1616
que tiene unas prestaciones limitadas con un DAC de tan solo 18bits lo que haria que hubiera que
resamplear las muestras al estandar AC97 de 18 bits perdiendo calidad por el camino, pero por otro lado en
la tarjeta CMR donde se integran las salidas de audio frontales y
traseras se integra un chip Wolfson VM8728 que usa un DAC de
24bits capaz de trabajar con muestras de 192KHz a una calidad SNR
de 106dB. Esta bicefalia en cuanto a los DACs queda un tanto confusa
ya que con la modificacién adecuada de los drivers podria pasarse por
alto el uso del VT1616 y usar la mayor calidad de un chip como el
Wolfson. Lo mas probable es que Chaintech haya seguido las it
recomendaciones de integracion de VIA para los canales stereo usando §

un codec AC™97 de 18bits dejando el Wolfson para un uso multicanal
en el que se vean implicados muestras de mas calidad como es el
Dolby Digital o el DTS.




Intel 82801ER, mas conocido como ICH5R

El puente sur de cualquier placa base se encarga entre otras
cosas de controlar nuestros puertos USB, PCI y como no, de
la controladora IDE. Intel usa dos versiones de puente sur
para placas base 875P y 865PE. La version EB y la ER.
| Estas se diferencian tnicamente en la integracion de un
¥ sistema RAID 0 por hardware dentro del puente sur. Esto
@permite montar sistemas RAID Serial ATA sin interferir en
los dispositivos PATA. Ademas el control del sistema RAID
0 corre a cargo directamente del puente sur por lo que no

Solo podremos usar dos discos en RAID 0 pero la verdad es
que la bios de control de Intel funciona muy correctamente y

en casos de posibles desincronizacion se ha portado
realmente bien. Una de nuestras pruebas con el sistema fue quitar uno de los discos del RAID para ver si la
bios era capaz de recuperar el sistema sin necesidad de rehacer el RAID. A esta prueba respondié con toda
la seguridad de las controladoras PCI mas modernas. Como veréis en las capturas de la bios mas adelante,
cuando activamos en la bios de la placa base el uso de la controladora Serial ATA en modos RAID
aparecera en el arranque la bios RAID de Intel desde la que tendremos que configurar todos los parametros
del RAID siempre con la ayuda automatizada de la propia bios. Un dato a tener en cuenta es que
necesitaremos los drivers en un disquete para poder instalar Windows 2000 o XP desde los discos del
RAID pero podremos hacerlo sin ningun tipo de problema de arranque o similar.

Doble tarjeta de red integrada.

En la Chaintech 9CJS encontraremos dos tarjetas de Red. La
mas que conocida por todos Realtek 10/100 modelo
RTL8101L sin prestaciones muy destacables mas alla del
soporte full duplex a 100Mbits y por otro lado, encontramos
la que quizas sea una de las mejores tarjetas de red de 1
Gigabit del mercado. El Intel 82547EI también conocido
como CSA GbE permite acceso a redes de 1 Gigabit
mediante hilo de cobre. Dentro de sus principales
caracteristicas esta la capacidad de mantener doble canal, uno
de entrada y otro de salida, pudiendo tener un ancho de banda
tedrico de 2Gbhits/s. Este ancho de banda viene garantizado
ademas por estar conectado directamente a la memoria del
sistema mediante el puente norte del chipset. Esto hace que la tarjeta de red funcione de forma similar al
AGP del equipo eliminando cuellos de botella y sin necesidad de usar el bus PCI o buses mas rapidos como
PCI-X. Estas dos tarjetas de red nos dan un poder de comunicacidn impresionante preparando el ordenador
de serie para trabajar en varias redes de forma simultanea y con una capacidad de proceso que pocas tarjetas
de red del mercado pueden lograr.




CMRyCBOX 3.

a/IR y CBox3 son las respuestas de Chaintech ha dar cabida y salida a tanto

conector integrado. CMR integra las salidas SPDIF, los dos conectores jack para
 sistemas 7.1 y dos conectores Firewire que vienen proporcionados por la
controladora Firewire VT6306 de VIA. Esta tarjeta nos impedira usar el Gltimo
de los PCI.

En el caso del CBox3 se trata de una evolucion del Cbox2 con todas estas
prestaciones: receptor de infrarrojos, un lector de memorias 6 en 1, un conector Firewire, dos puertos USB
2.0, display de dos digitos para diagnostico de funcionamiento y temperatura del sistema y los dos jacks
para entrada de micréfono y salida de auriculares. EI CBOX 3 se complemente con un mando a distancia
totalmente funcional, no solo para la reproduccién multimedia, sino con funciones como el apagado y
encendido del PC de forma remota. El mando a distancia puede ser utilizado como ratén para usar cualquier
programa aungue este no este preparado para este dispositivo. En cuanto a programas que si estan
preparados encontramos WinDVD y otros programas del mismo fabricante (Intervideo) como WinRIP
(ambos incluidos con la placa) que tienen una funcionalidad total con este
mando a distancia. No deja de ser un afiadida mas que se puede comprar a parte
para cualquier ordenador pero Chaintech lolincluye de serie. Hablando de
detalles debo terminar el resumen del CBOX afiadiendo que Chaintech no solo
incluye este magnifico frontal, el mejor del mercado, sino que ademas nos afiade
en el paquete tres frontales intercambiables (negro, aluminio y blanco), para que
el CBOX no estropee el aspecto de nuestra caja, sea esta convencional, de
aluminio o incluso negra como la que hemos usado nosotros.
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Fotografia del Cbox3

Notas de la captura:

Chaintech incluye los tres frontales para que la estética del Cbox3 encaje en cualquier caja. Nosotros hemos usado el
negro en nuestra caja para no romper la estética de nuestro ordenador.




Fotografia del Cbox3

Notas de la captura:

Desde aqui se aprecia el integrado con los diferentes conectores y con el lector de memorias en un segundo piso. La
9CJS "pierde" dos conectores USB 2.0 para dar servicio a estas opciones especiales del CBox3.




Fotografia del Cbox3

Notas de la captura:

Una imagen mas con la estructura del Chox3.




Fotografia de la tarjeta CMR

Notas de la captura:

Aqui podemos ver perfectamente las salidas de audio envolvente de la 9CJS. La salida dptica serd ideal para sistemas
de altavoces con decodificador y las tomas jack nos permitiran montar sistemas de sonido 7.1 con altavoces normales.




Fotografia de la tarjeta CMR

Notas de la captura:

Desde esta perspectiva apreciamos mejor los dos conectores Firewire de 6 pines que con el de la Cbox3 dan un total de
3 salidas Firewire de una velocidad de 400mbits/s.

Mas accesorios..

Todavia no hemos terminado. Chaintech completa este magnifico acabado afiadiendo no solo los cables
redondos para Parallel ATA, sino también los cables de datos Serial ATA y también los conversores de
corrientes de los convencionales a los usados por los discos Serial ATA. Todos sabemos lo dificil que es a
dia de hoy encontrar estos adaptadores. Chaintech sabiendo el problema quiere que sus usuarios puedan
hacer uso de sus discos Serial ATA sin pegas y como mandan las especificaciones de esta tecnologia.

Todavia no hemos terminado porque ademas del cableado dentro de la caja de la placa encontraremos un
destornillador-boligrafo con cuatro cabezas distintas, un cable Optico para audio con adaptador para cabeza
larga o corta, el software incluido en dos CDs (uno de drivers) y un paquete de pasta térmica blanca que
nunca viene mal.




FSB800, DUAL DDR400, AGP 8x, PAT....

Todo esto del titular es gracias al uso del chipset 875P de Intel. Doble canal DDR400 capaz de trabajar de
forma asincrona, gran mejora para mi gusto desde el Granite Bay, soporte para procesadores con
hyperthreading y bus frontal a 800MHz, AGP 8x (quizas lo menos llamativo) y PAT.

Poco 0 mucho ya os hemos hablado en otros articulos sobre el bus cuadruple del Pentium 4 o sobre el doble
canal DDR, también del Hyperthreading, mas aun sobre el AGP 8x pero sobre el PAT nunca habiamos
tratado porque esta tecnologia es "Unica" del chipset 875P. Digo "Unica" porque bien es sabido que
fabricantes como Asus y Abit habilitan esta funcion también en sus placas con el 865PE. Cosa que Intel esta
dispuesta a terminar bien rapido como estos fabricantes no entren en las especificaciones marcadas por la
propia Intel.

El PAT es una optimizacion del bus de datos entre el doble canal de memoria y el procesador. Intel tras
largas investigaciones ha conseguido optimizar el bus de datos eliminando dos cliks en el proceso que llevan
los datos desde el procesador a la memoria y viceversa. Estas optimizaciones solo funcionan segun Intel
usando procesadores FSB800 con memoria DDR400 para tener sincronia perfecta. La Chaintech 9CJS tiene
una opciodn en la bios para habilitar o deshabilitar el NAT y nosotros hemos decidido hacer unas pruebas de
rendimiento sintéticas para conocer si existe tal mejora o no.

Dual
Channel

6.4 GB/s DDR400

Intel 875P MCH
Standard Path

Bypass I'-"ak[i E_

AGPSX == 6.4 GB/s

S Optimized Path |
Conceptual view of MCH path from FSB to system memory




Bien por fuera pero veamos por dentro...

La Bios es quizés la parte fundamental que hace de una placa bien equipada algo méas que una placa base
para convertirla en el eje de funcionamiento de los usuarios mas intrépidos. ¢Que tiene que pedir
actualmente un usuario con el overclocking en mente a la bios de una placa base? Principalmente muchas
opciones de optimizacion de frecuencias y voltajes pero también de memoria y otros buses. En este sentido
en la 9CJS tiene las opciones mas interesantes como son el bloqueo del AGP y el PCI, podemos subir el bus
frontal hasta 400MHz en intervalos de un solo MHz y también controlar los divisores de la memoria a 5/4 y
3/2 de la frecuencia FSB y también podremos ajustar los voltajes de memoria, AGP y como no, procesador.

En el tema de los voltajes es donde podemos echar en cara una apuesta definitiva por el overclocking mas
radical, el voltaje maximo del procesador se queda en 1.675v (realmente se queda en 1.63v segln el propio
monitor de sistema de la bios), y en el caso de la memoria DDR el maximo son 2.8v (que en realidad marca
2.85v en el monitor del sistema). Estos voltajes maximos son insuficientes para los que buscan un
overclocking méximo pero como demostraremos mas adelante bien sirven para dar una interesante subida de
MHz a un procesador que se deje querer.

Otras opciones interesantes son todo un panel de configuracion de los parametros mas y menos comunes de
la memoria y el AGP. También encontraremos opciones muy completas para habilitar y deshabilitar los
diferentes componentes integrados, o para configurar los encendidos en remoto, o la administracion de
energia. La bios de esta placa es muy completa no olvidemos que tiene que dar cabida a un montén de
opciones incluidas todas las opciones que tiene la controladora IDE del ICH5R de Intel.

El procesador. Comienza nuestro proceso de overclocking

Overclockear decentemente parte de la seleccion adecuada de los componentes a utilizar. Todo influye,
desde la fuente de alimentacidn hasta la memoria utilizada. Con esto no quiero decir que overclockear sea
dificil, nada mas lejos de la realidad, pero hacerlo con seguridad, estabilidad y a niveles interesantes
requiere no solo conocimientos de lo que se hace sino también suerte. Para reducir notablemente el factor
suerte debemos conocer de antemano que procesador adquirir, sino no podemos acceder a esta informacion



solo nos cabe la pesada y a veces dificil opcion de probar varios procesadores. Me consta que en esto Gltimo
muchos no tendréis la suerte que tenemos nosotros para probar varios procesador y elegir el mejor, por eso
desde aqui, vamos a guiaros un poco en lo que a procesadores Pentium 4 de serie C se refiere. A falta de
probar modelos de 3.0GHz os puedo decir que los 2.6¢ y 2.8¢ son mediocres en cuanto a overclocking se
refiere, por lo menos los que nosotros hasta la fecha hemos probado (tres de cada). Los mejores resultados
los encontrareis en los Pentium 4 2.4C fabricados en Costa Rica y Malasia siendo los primeros de los que
mejores referencias tenemos pero de los cuales todavia no hemos podido probar ninguno con detenimiento.
Si lo hemos hecho con versiones fabricadas en malasia con resultados de bus frontal muy interesantes. Ya
pudisteis ver una de estas maravillas en nuestra segunda parte del articulo del y en esta ocasion
los resultados han sido muy similares pero teniendo en cuenta las Iimitacione% también nuestro
objetivo de no hacer de este PC el mas ruidoso ademas del mas potente.

Tener trabajando un procesador a 285MHz de FSB real depende de multiples factores pero los mas
importantes son la alimentacién eléctrica y el calor generado. Ambos factores nos limitan. El del voltaje en
esta placa no tiene solucidn ya que el maximo real que coge son 1.63v reales, no es una mala cantidad y
ayuda a no forzar el procesador a limites peligrosos, pero nos deja con cierto sabor amargo en la boca por no
poder rascar aunque fueran 5 MHz mas de bus frontal. En todo caso nuestro objetivo ahora es conseguir que
este procesador sea estable a esta frecuencia suministrando la refrigeracion adecuada. Esto lo conseguimos
modificando aun mas nuestro polémico subzero usando un ventilador Delta de 80mm y 80CFM de
capacidad de movimiento de aire. Este ventilador a pleno pulmén produce bastante ruido, nosotros lo
regulamos lo maximo posible consiguiendo buena tasa de refrigeracion a la vez que limitamos bastante el
ruido. Ademas hay que tener en cuenta que el ventilador solo funciona a tope cuando usamos aplicaciones
que usen el 100% del procesador. De todos modos para los méas sensibles al ruido en préximos articulos,
mas concretamente en el de accesorios trataremos de aislar el PC para que produzca el menor ruido posible
con la dificil condicion de mantener los niveles de overclocking y de refrigeracion.
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Este que veis en la imagen es el software Apogee de monitorizacion del sistema y también de overclocking
por software. La version 1.49 no parece del todo compatible con la 9CJS y se vuelve muy inestable si
intentamos modificar las frecuencias en Windows. Seguro que en futuras actualizaciones esto quedara
corregido. Mientras podemos usarlo para conocer la temperatura del sistema y el resto de parametros
activos. Prestad atencién en los 1.63v que da maximo y también en los 33° a los que tenemos nuestro
procesador. Esta temperatura es idéntica a la temperatura ambiente de la habitacién donde se probé este
equipo. Esta captura es el reposo que es cuando el subzero4G sitla el procesador a temperatura ambiente. La
temperatura maxima alcanzado al 100% de uso del procesador alcanzo los 45°.

En la siguiente captura de WCPUID podéis ver los resultados reales de nuestro overclocking. Podemos
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meter mas bus frontal pero no seria estable el PC al 100%. Para comprobar la estabilidad solemos usar
Prime95 que es un programa muy sensible a cualquier problema de estabilidad pero del que pensamos que a
veces sufre errores "inesperados” dificiles de explicar.
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El gran dilema. Sincronia o asincronia

Los chipsets 865PE y 875P permiten graduar la velocidad de la memoria de forma asincrona. Solamente de
forma negativa. Es decir, que solo podemos bajar la velocidad de la memoria por debajo del bus frontal y
nunca aumentarla. Si usamos un procesador de bus de 200MHz reales, como son los Pentium 4 serie C,
podemos hacer funcionar los médulos a 400MHz, 320MHz o 266MHz (nunca 333Mhz porque los divisores
no dan para esa cantidad). Imaginaros que para funcionar nuestro procesador de forma sincrona con la
memoria necesitariamos modulos que funcionasen correctamente a 285MHz reales, cosa que a dia de hoy no
creemos que pueda soportar ningiin médulo de ningun fabricante y menos a voltajes estandar. Esto seria lo
ideal ya que el potente ancho de banda producido por semejante bus frontal estaria acompafiado por
memoria capaz de moverlo. Como no puede ser tenemos dos opciones que intentaremos demostrar en este
articulo. Una, podemos dejar nuestro procesador a 285FSB y reduciendo la memoria a 228MHz reales



(456MHz DDR) o podemos buscar el mayor punto de overclocking de este procesador en sincronia con la
memoria. Esto lo hemos probado y estas son nuestras conclusiones...

Los modulos que hemos usado tienen un inconveniente serio con este tipo de placas base. Un médulo que
esta pensado para trabajar de serie de 2.7v se encuentra que con este tipo de placas base que su maximo
voltaje esta en 2.8v 0 2.85v. Este tipo de modulos podrian trabajar perfectamente a frecuencias de 3.0 0 3.1v
sin "ningun" peligro. Esto no es solo problema de la 9CJS sino del 90% de placas con el 875P de Intel. Con
esta limitacién de alimentacion nos sera dificil llegar a forzar mucho mas de la frecuencia para la que estan
pensados. Esto no es mas que una limitacion muy comin solamente salvable con modificaciones de placa
que son peligrosas y que eliminan totalmente la garantia del producto. Una vez comentado esto deciros que
no pudimos pasar de FSB 250MHz con lo que los resultados son los siguientes. Vais a ver capturas de Sisoft
Sandra MAX3 en su prueba de velocidad de la RAM, en una de ellas se ve la velocidad del ancho de banda
de la memoria trabajando de forma sincrona con el procesador en la otra se ve la misma memoria trabajando
algo mas lenta pero con un procesador trabajando internamente mucho mas rapido.
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¢A que se debe esto?. Teniamos una teoria antes de lanzar estas pruebas. Si tu por ejemplo te marcas un limite
de velocidad a 120Km/h por mucho que tu motor sea muy potente no podras pasar ese limite de velocidad. En
este caso el limite es el propio bus interno del procesador. Si tu procesador no da mas ancho de banda porque
su velocidad de bus es insuficiente entonces por muy rapida que sea tu memoria y tu bus de memoria no
podras sobrepasar ese limite. Por eso pensamos que trabajar de forma asincrona es mejor siempre teniendo en
cuenta la limitacién de velocidad de las memorias actuales. Si nuestros moédulos pudiesen funcionar al limite
de nuestro procesador, es decir 285MHz reales, entonces tendriamos el ancho de banda ideal pero como
nuestros modulos no alcanzan esas velocidades a estos voltajes entonces mejor optar por trabajar de forma
asincrona y no solo porque el ancho de banda serd mas rapido sino porque la velocidad final del procesador
también sera mas alta y eso, no nos equivoquemos, al final es lo que mas vale para que un PC corra mas que
otro.

El momento de las pruebas.

Hemos definido que es lo que mas nos conviene, hemos hecho uso de nuestras herramientas para conseguir

un procesador 1GHz mas rapido de lo que compramos en la tienda y hemos alcanzado velocidades de ancho
de banda cercanas a los 6GB/s. Es el momento de probar la potencia bruta de este ordenador en cuanto a



procesador y memoria se refiere. Mas adelante veremos su velocidad de disco duros y en un siguiente
articulo trataremos con el mismo detenimiento las prestaciones y la potencia de su sistema de graficos y
sonido.

En las siguientes tablas veréis una comparativa de resultados de este mismo ordenador pero trabajando a
distintas frecuencias. En la primera columna la velocidad de fabrica del procesador, en la segunda la
velocidad el procesador trabajando a la mayor frecuencia conseguida trabajando de forma sincrona con la
memoria y por Gltimo la maxima velocidad de procesador trabajando de forma asincrona con la memoria.

Tabla de resultados.

Tests realizados (FSB800)

12x200MHz
2400MHz

12x250MHz
(FSB1000)
3000MHz

12x286MHz
(FSB1144)
3432MHz

SYSMark2002

indice general (HT) | 290 puntos

305 puntos

320 puntos

indice Internet (HT) | 372 puntos

438 puntos

488 puntos

indice Office |
indice Sisoft Sandra

183 puntos

213 puntos

210 puntos

Dhrystone ALU (HT) | 7538 MIPS 9369 MIPS 10541 MIPS
Whetstone FPU (HT) | 4631 MFLOPS | 5685 MFLOPS | 6313 MFLOPS
Interger eMMX/eSSE (HT) [ FEZENIIR 13965 it/s 15795 it/s
Floating point eMMX/eSSE [ EIE 21862 it/s 24733 it/s
RAM integer | 4732 MBJS 5895 MB/S 5952 MB/S
RAM Float | 4737 MBJS 5899 MB/S 5950 MB/S
Velocidad de caché(256K) [IIFEZEINERS 22598 MB/S 25342 MB/S
PCMark 2002 \
CPU score | 6046 puntos 7546puntos 8448 puntos

Memory score | 8549 puntos

10463 puntos

10507 puntos

HDD score | 1690 puntos
SuperPI
Calculos de 1 millon
Prime95
Calculos de 2048FFT

Cinebench 2003

1767 puntos

1813 puntos

| s6v | 46" | 41" ]

| 819ms | _666ms | 589ms |

Rendering (1 CPU) | 245 CB 304 CB 345 CB
Rendering (2 CPU) (HT) 291 CB 360 CB 398 CB
Performance Test |
Matematicas | 362.2 447-7 507.9
Memoria | 419.7 517.2 586.7

Disco duro | 264.3 273.3 280.7

MMX | 361.4 446.7 506.4
Resultado Global | 444.0 489.1 534.9
Compresion en DivX |
DivX 5.02 codec lento | 26.54 FPS 32.20 FPS 40.20 FPS
DivX 5.02 codec rapido [ EEAES 68.80 FPS 79.23 FPS




Analisis de resultados.

Con una velocidad moderada para lo que hasta ahora hemos conseguido este procesador alcanza cotas muy
altas debido a dos factores. Por un lado el Hyperthreading que en muchos de estos test tiene una influencia
cercana al 20% de mejora y por otro lado las altas velocidades de bus que suministran unas velocidades de
ancho de banda que empujan con fuerza al rendimiento general de todo el PC. Una de las tareas que mas
agradece las altas velocidades de procesador y de memoria es la compresion de video en forma Divx. Fijaros
como alcanzamos la impresionante cifra de 79FPS en pasada rapida y 40FPS en pasada lenta.

Las diferencias de frecuencia hacen el resto. Con un poco mas de ancho de banda al trabajar en asincrono
pero con una diferencia de 400MHz sobre la version trabajando de forma sincronia con la memoria no hay
competencia posible. La capacidad del bus de la memoria sumando a la tecnologia Hyperthreding hace que
estos procesadores se comporten de manera excepcional. Luego mas adelante podréis ver como con 100Mhz
menos este procesador supera al Batch-Pc Isceon que era hasta ahora el ordenador mas rapido que haya
pasado por nuestro laboratorio.

En esta ocasion no hemos realizado pruebas 3D ya que estas las reservamos para el analisis de la Radeon

9800 Pro que hemos montado en este equipo. Con ella realizaremos también overclocking y la
optimizaremos en la medida de lo posible para alcanzar los mejores resultados.

Nuestro sistema RAID 0.

ear un sistema RAID es sencillo y usarlo aun més. Solo tiene la
contraindicacion de la seguridad de los datos pero una vez creado el RAID este
uncionard como un solo disco y tendremos la Gnica pega de tener que instalar
controladores durante la instalacion del sistema operativo. Todo lo deméas son
entajas ya que no perdemos ni una KB de capacidad y la velocidad de los
discos aumenta notablemente en las condiciones adecuadas. Esta velocidad
iene muchas veces definida por el tamafio de la bandas. Al crear el RAID

podemos definir el tamafio maximo de las bandas que se escribiran en cada
disco. Cuanto mayor sean mas veloz sera el sistema moviendo archivos grandes de forma lineal. Otra cosa
que hay que tener muy en cuenta en un sistema RAID 0 es tener los discos con niveles bajos de
fragmentacion de los datos.

Nosotros hemos usado dos discos Seagate Serial ATA Barracuda 7.7200 de 8MB de buffer modelo
ST38013AS. Estos dos discos seran preparados por la propia bios de la controladora de Intel para trabajar en
conjunto. En las imagenes podéis ver capturas de dicha bios. En ella Intel recomienda usar bandas de
128KB para aumentar al maximo el rendimiento del sistema.


http://www.baluma.com/hardware/ordenadores/ordenador__perfecto03_parte2/foto93gr.htm

Rendimiento del RAID 0

El ICH5R de Intel solamente permite, de momento porque se esperan novedades durante este verano,
montar sistemas RAID 0. Un sistema RAID 0 permite escribir y leer en capas en el caso de la controladora
de Intel con un méaximo de dos discos duros. La escritura y lectura por capas permite mejorar notablemente
el rendimiento al disponer de dos mecanicas diferentes. Cada disco duro se reparte por igual las tareas de
almacenamiento de informacion por lo que si intentas grabar 1GB de informacion 512MB iran hacia uno de
los discos y los otros 512MB hacia el otro. Esto también tiene riesgos importantes ya que si perdemos uno
de los discos los datos del otro seran inservibles.
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Los resultados de Sandra son los que cabia esperar, de hecho casi estamos calcados al test "molde" de los
propios desarrolladores del programa. Una media de 53MB/s aseguran una velocidad extraordinaria que nos
permite por ejemplo cargar Windows en apenas 20 segundos. Aunque los resultados de HDTach no son tan
halagiiefios como los del sisoft Sandra MAX3 si que destaca el uso de tan solo un 1.6% de tiempo de CPU.
Esto sin duda es gracias a la conexion directa con el puente sur del sistema y al aprovechamiento de los altos
indices de transmision de datos que logra el puente sur con el propio procesador pero también podria ser que
HDTach no este forzando a trabajar al procesador al ritmo suficiente para ofrecer toda la capacidad de
transferencia del RAID. Hemos intentado corroborar estos resultados con otros programas de test como son
ATTO DiskBenchmark y Clibench y hemos recibido confirmacion de los datos obtenidos en Sandra pero
HDTach es un programa muy fiable por lo que no podemos decir que sea una incidencia de este programa.
Yo creo que en proximas actualizaciones de drivers tendremos alguna solucién a este dilema. Quizas no
tengamos en sistema RAID 0 mas rapido del mercado, muchas controladoras dedicadas lograrian mejores
resultados, pero si que es dificil llegar a estos niveles de consumo de recursos y también hay que valorar el
uso de dos discos duros que no siendo lo mejor de lo mejor en la actualidad se comportan debidamente y lo
mejor de todo, apenas hacen ruido.
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Conclusion, ...por ahora

Desde el principio hemos decidido superar en lineas generales al PC mas rapido que jamas hayamos
construido en Baluma.com. Este PC que lidera hasta ahora nuestro ranking no es otro que el PC que usamos
para analizar la version estandar de la VVapochill de Asetek, un % Un Pentium 4 2.8B subido
hasta 3.5Ghz, armado con un chipset 845E de Intel, 512MB de , Un sistema RAID 0 con
discos Western Digital de 80GB y 8MB de buffer y una Radeon 9700 Pro como motor grafico. Un
ordenador que a pesar de tener mas de 8 meses todavia a dia de hoy nos resultara dificil de vencer.

En este articulo ya podemos hacer comparativa del rendimiento de la CPU, discos duros y memoria por lo
cual vamos a realizar una rapida comparativa para saber si de momento nuestro PC es capaz de vencer a esta
joya trabajando a temperaturas bajo cero. En este test hemos valorado parcialmente la mejora que supone
utilizar hyperthreading para que los resultados de CPU sean realistas.



indice General de Baluma.com Batch-Pc Isceon Baluma P4C3430 |
indice CPU 177% 210%

indice Memoria 190% 280%

indice disco duro 301% 327%

indice 3D 315%

Incide SYSMark 2002 181% 201%

A falta de conocer los resultados de rendimiento 3D que por diferencias de VGA van a ser a favor de este
PC hemos conseguido superar el rendimiento logrado con este equipo montado con intercambio de fase. No
son diferencias muy notables salvo en el caso de la memoria en la que se aprecia perfectamente la mejora
que supone el uso del doble canal DDR a altas velocidades. Ha llegado un nuevo rey a Baluma.com pero
todavia le queda demostrar algo tan importante como es su capacidad de proceso grafico y la potencia de su
tarjeta de sonido.

Os emplazo para la continuacion de este articulo que tendra lugar en un par de dias. En el hablaremos de la
tarjeta grafica y de la tarjeta de sonido. Luego dedicaremos un articulo a opciones de periféricos y otro a
optimizar el funcionamiento del sistema, reducir el ruido y dar opciones de como reducir el elevado
presupuesto sin perder mucha calidad y rendimiento. También queremos premiar a la 9CJS de Chaintech
como producto recomendado por Baluma.com por sus buenos resultados obtenidos y por lo completo de su
acabado.




Tarjeta grafica y tarjeta de sonido

Dentro de un PC multimedia la tarjeta grafica y la tarjeta de sonido toman una importancia capital. Cierto es
que no se necesita adquirir los Gltimos modelos para tener un rendimiento alto adecuado con la mayor parte
de juegos pero cuando montas un PC superior es importante que la tarjeta grafica y la de sonido sean
también superiores.

Por ello nosotros hemos equipado nuestro ordenador perfecto con la mejor tarjeta grafica que podemos
encontrar actualmente y la hemos acompafiado de la tarjeta de sonido mas completa de cuantas existen
actualmente.

Comencemos por la tarjeta de sonido

Sobre la Audigy 2 Platinum Ex hablamos largo y tendido hace unos meses
coincidiendo con su aparicién en el mercado espafiol. Tiene como principales
caracteristicas el usar el EMU 10K2 de Creative, capaz no solo del mejor sonido
Dolby Digital Ex certificado por los laboratorios THX sino también de los mejores
@ efectos y el mejor rendimiento en sonido en entornos tridimensionales para juegos

de ordenador. Ademas a toda esta potencia de proceso hay que afiadir un mejor
gue bueno sistema rack externo de entradas y salidas de audio, controladora Firewire con dos salidas,
mando a distancia, un conjunto de programas envidia de toda la competencia y desde hace unos dias los
que dicen son los drivers mas optimizados para no consumir recursos de CPU que jamas se hayan fabricado
para una tarjeta de sonido.

Audigy 2 Platinum Ex no tiene mayores prestaciones de sonido o de potencia que sus hermanas menores.
Lo Unico que la diferencia del resto es la disponibilidad del rack de conexiones. Esto significa que las
mejoras en los drivers afectan a todas las familias Audigy 2 independientemente del modelo que sea.
También quiero aclarar que en un PC se pueden tener X tarjetas Firewire sin ningin tipo de
contraindicacion. Esto significa que aumentaremos los 3 puertos FireWire que incorpora la 9CJS de
Chaintech con otros dos de la Audigy 2 Platinum Ex sin ningun tipo de problema, al contrario, tendremos
dos chips controlando las salidas por lo que tendremos hasta un funcionamiento mas fluido con varios
dispositivos Firewire repartidos por las dos controladoras.

Podéis leer nuestro articulo de la Audigy 2 en este
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Driver optimizado para consumir lo minimo

Normalmente cuando realizamos pruebas de rendimiento 3D de un PC completo o de una VGA
desactivamos la tarjeta de sonido porque esta tiene un efecto mayor o menor sobre el rendimiento general ya
que necesita, como la VGA, de tiempos de procesador para calcular las distintas voces que debe reproducir.
Esto como en el caso de las tarjetas graficas depende de la potencia del procesador de la tarjeta de sonido
que consuma mas 0 menos tiempos del procesador central del ordenador.

Creative suele tener en sus mejores tarjetas consumos muy reducidos, rondando el 10%, y con estos nuevos
drivers que seran oficiales el 1 de Agosto pretenden reducir aun mas estos consumos de recursos. Nosotros
hemos querido corroborar este hecho usando las dos pruebas mas comunes para este tipo de pruebas de
rendimiento. Una de ellas es el mitico Quake 3 Arena, motor que usan decenas de juegos actuales, y la otra
es el nuevo test incluido en 3Dmark 2003 para este tipo de comprobaciones. En la siguiente tabla podéis ver
los resultados de los test con los drivers oficiales actuales y los beta que prometen una mejora notable en el
rendimiento.



Tests realizados Driver version Driver version

Driver Pack 3 oficial Beta 5.12.1.381
76.3 FPS 77.4 FPS
67.3 FPS 69.0 FPS
60.6 FPS 62.1 FPS

546.9 FPS 550.3 FPS
448.2 FPS 450.2 FPS

447.3 FPS 449.4 FPS
442.2 FPS 444.3 FPS
1024x768x32bits FQ 408.2 FPS 412.9 FPS

1280x1024x32bits FQ 316.9 FPS
Quake 3 Arena 11KHz

317.5 FPS

458.4 FPS 507.5 FPS
385.5 FPS 418.0 FPS

381.1 FPS 416.2 FPS
379.4 FPS 414.8 FPS
1024x768x32bits FQ 361.2 FPS 388.9 FPS

1280x1024x32bits FQ 313.0 FPS 318.5 FPS

Quake 3 Arena 22Khz

443.8 FPS 456.0 FPS

381.4 FPS 386.6 FPS
377.8 FPS 383.6 FPS
373.3 FPS 379.4 FPS
1024x768x32bits FQ 356.0 FPS 362.5 FPS
1280x1024x32bits FQ 311.9 FPS 313.0 FPS

Los resultados son evidentes. La mejora de estos nuevos drivers en el caso de las tarjetas con el Audigy 2 es
algo que ocurrird en una medida muy moderada o en casos muy especificos. Es un driver mas destinado a
usuarios de Audigy 1 como la propia Creative advierte antes de su descarga. La velocidad de la tarjeta de
sonido se ve influenciada por dos factores, el numero de sonidos, también llamadas voces, que tiene que
reproducir simultdneamente y como no, la calidad de las muestras de esos sonidos. En el caso del test de
3Dmark2003 este basa todas sus pruebas en aumentar el nimero de voces hasta un elevado nimero de 60
sonidos simultaneos. En el caso del Quake 3 Arena lo que se aumenta es la calidad de las muestras en
concreto hasta 22KHz que es algo mas de la frecuencia méxima que puede apreciar el oido humano.

Realmente la perdida de rendimiento de la Audigy 2 ronda el 20% cuando le sometemos a mucha carga con
es el caso de reproducir 60 voces simultdneamente. En condiciones mas normales la perdida no alcanza el
10% pero aun asi es un factor muy importante a tener en cuenta porque puede resultar en una perdida de
rendimiento importante. Por otro lado, gracias a las pruebas de Quake 3 Arena vemos que para la Audigy 2
no supone ningun esfuerzo especial el tener que usar muestras de sonido de mas calidad. El procesador de la
tarjeta de sonido se hace cargo perfectamente de ello sobretodo si tenemos en cuenta que esta tarjeta esta
pensada para manejar con soltura muestras de 96KHz e incluso de 192KHz.

Como veis en las pruebas algo que destaca es la potencia bruta del equipo gracias sobretodo a su procesador
y a la Radeon 9800 Pro que pasamos a estudiar inmediatamente.



Radeon 9800 Pro. Potencia bruta.

Radeon 9800 Pro es el mayor exponente de ATI en la actualidad. No tiene mejoras muy importante con
respecto a la Radeon 9700 pero si amplia la capacidad de esta con mayores frecuencias de procesador y de
memoria para lograr mayores cotas de velocidad. Su estructura fisica es algo mas grande que la de la
Radeon 9700 Pro pero en prestaciones son muy similares y se han introducido solamente algunas
optimizaciones que seguramente sean mas de software (driver) que de hardware..

Entre sus principales caracteristicas encontramos un bus de memoria de 256bits, 8 canalizaciones capaces de
procesar dos texturas por ciclo de reloj, soporte total para DirectX 9 y como no podia ser de otra manera en
una tarjeta ATI, el mejor soporte para reproduccion de video y trabajos con monitores multiples incluida la
salida de television.

La Radeon 9800 Pro esta preparada para las demandas actuales y para lo que tenga que venir pero, como no,
debe estar compensada con un procesador muy potente para poderle exprimir hasta el ultimo poligono por
segundo que es capaz de producir. Gracias a su octuple canalizacion, capaz de realizar dos texturas por
ciclo, esta maravilla es capaz de producir mas de 3 Gigatexel por segundo que se ven apoyados por mas de
20GB/s de ancho de banda entre la GPU y la memoria RAM de la propia tarjeta gréfica. Usa el interfaz
AGP 8x en todas sus especificaciones mas importantes pero esto no es nada comparado con la capacidad
interna de la memoria de la propia tarjeta. La Radeon 9800 Pro no solo permite visualizar los mejores
efectos de la industria de los juegos 3D sino que los mueve a alta resolucién con una velocidad sin
competencia salvo por la nueva Geforce 5900 Ultra, la cual, aun tiene que demostrar ser capaz de vencer al
estandarte de ATI.




Overclocking

La tarjeta gréafica es también susceptible de ser overclockeada y ademas lo natural y mas cémodo es
realizarlo por software dentro del propio Windows aunque en el caso de las tarjetas con chips ATI también
podemos hacerlo modificando la bios. Podemos encontrar multitud de aplicaciones para realizar este tipo de
tareas. En el caso de la Radeon 9800 Pro partimos de frecuencias bastante elevadas y no sabemos que
cantidad de overclocking podremos realizar ya que no instalaremos en esta VGA ningun tipo de
refrigeracion especial, simplemente el disipador que trae de serie para la GPU y la importante ventilacién de
caja que hemos instalado.

Realizar overclocking de una VGA tiene que ser tomado con precaucién realizando subidas progresivas y
probando no solo que la VGA sea estable sino que tampoco tengas defectos en la imagen que puedan
malograr la visualizacién de juegos o aplicaciones. La ventaja de poder overclockear la VGA desde el
propio Windows en tiempo real hace esta tarea muy sencilla y rapida ya que podemos ir subiendo poco a
poco, testando la vga y realizando los incrementos o decrementos que creamos conveniente.

En una VGA podemos controlar la frecuencia de la memoria y del procesador de forma independiente. En
tarjetas como la Radeon 9800 Pro no es necesaria sincronia entre las dos frecuencias para un buen
funcionamiento pero en modelos anteriores como las primeras Radeon e incluso Radeon 8500 y sucesoras es
interesante mantener la sincronia ya que se consiguen mejores resultados sobretodo en tema de estabilidad.

Nuestra radeon 9800 Pro parte de una velocidad de 380MHz para el procesador y de 340MHz (680MHz
DDR) para la memoria. Los modulos de memoria de la Radeon 9800 Pro de nuestro "ordenador perfecto”
son de 2.86ns, marca Samsung. Esto significa que las memoria pueden funcionar correctamente sin
sobrepasar sus especificaciones de fabrica hasta los 350MHz, 700MHz DDR, todo lo que suba por encima
de eso serd overclocking. Ayudados por rivatuner elevamos la frecuencia de la GPU de la Radeon 9800
hasta los 450MHz y su memoria hasta los 380MHz, 760MHz DDR. Estas son muy buenas cifras teniendo
en cuenta que no hemos realizado ninguna refrigeracion especial a la tarjeta ni tampoco hemos tocado los
voltajes de la misma. Por supuesto estas velocidades son sin defectos de imagen en pantalla. De nada vale
que nuestra VGA corra mas si no se ve correctamente.

Recordemos el ordenador de pruebas

Magquina de test | Pentium 4 2.4@3.42
Chaintech 9CJS Zenith
Pentium 4 2.4C
Thermaltake SubZero4G
Memoria \ 2x256 MB Twinmos DDR466
2xSeagate 80GB RAID 0
T.sonido \ Creative Audigy 2 Platinum Ex
DVD 16x LG
Tarjetas graficas \ Powercolor Radeon 9800 PRo
Batch-Pc Deluxe wireless
Terratec Boomslang 2500
ECS 17" TFT
3RSystem AIR Black
Enermax 465W
Sistema operativo Windows XP
ATI Catalyst 3.6




Las pruebas.

En los test de la tarjeta de sonido ya habéis tenido un primer contacto con la potencia grafica de este
ordenador. Ahora veremos de lo que es capaz con nuestra bateria habitual de pruebas en las que incluiremos

resultados con la VGA overclockeada y sin hacerlo. En las columnas encontrareis las velocidades de

funcionamiento de la VGA, los resultados en cada test y también la temperatura real del procesador, medida
con sonda, durante las pruebas. Todos estos resultados son obtenidos también sin optimizaciones mas alla de

las que el Catalyst 3.6 permite.

Resultados

Radeon 9800 Pro
380MHz/680MHz

Tests realizados

Unreal Tournament 2003
800x600x32 Flyby

284.32 FPS

Radeon 9800 Pro
452MHz/742MHz

285.43 FPS

800x600x32 Botmatch 95.50 FPS 94.59 FPS
1024x768x32 Flyby 263.01 FPS 276.55 FPS
1024x768x32 botmatch 95.37 FPS 95.58 FPS
1280x960x32 Flyby 262.87 FPS 228.91FPS

1280x960x32 Botmatch
Comanche 4
800x600x32bits

95.57 FPS

71.52 FPS

95.11 FPS

71.61 FPS

1024x768x32bits 73.67 FPS 73.27 FPS
800x600x32bits 14.247.580 tri/s 14.263.884 tri/s
1024x768x32bits 14.675.828 tri/s 14.595.002 tri/s

Serious Sam Second Encounter
800x600x32bits

122.3 FPS

129.3 FPS

1024x768x32bits

97.8 FPS

107.0 FPS

1280x1024x32bits
3Dmark2001
Puntos (test por defecto)

19999

70.1 FPS

79.3 FPS

21504

Game Test 1 detalle bajo 286.5 FPS 285.9 FPS
Game Test 1 detalle alto 106.9 FPS 106.2 FPS
Game Test 2 detalle bajo 360.7 FPS 401.8 FPS
Game Test 2 detalle alto 189.9 FPS 215.7 FPS
Game Test 3 detalle bajo 272.0 FPS 276.3 FPS
Game Test 3 detalle alto 125.1 FPS 125.6 FPS
Game Test 4 Nature 127.5 FPS 145.8 FPS

Fill Rate (single-texturing)

2013.3 Mtexel/s

2280.0 Mtexel/s

Fill Rate (multi-texturing)

2979.6 MTexells

3548.4 MTexells

Conteo poligonos (1 luz) 86.3 Mtri./s 102.5 Mtri./s
Conteo poligonos(8 luces) 19.0 Mtri./s 22.6 Mtri./s
Bump mapping 207.5 FPS 214.5 FPS
Vertex Shader 249.5 FPS 276.9 FPS
Pixel Shader 295.7 FPS 296.6 FPS
Advanced Pixel Shader 239.4 FPS 276.6 FPS

Point sprites
3Dmark2003

43.5 MSprites/s

49.3 MSprites/s




Puntos (test por defecto) 5979 6793
Game test 1 227.1 FPS 244.9 FPS
Game test 2 37.6 FPS 43.4 FPS
Game test 3 34.2 FPS 39.1 FPS
Game test 4 34.1 FPS 40.3 FPS
CPU Test 1 90.5 FPS 92.0 FPS
CPU Test 2 15.2 FPS 15.2 FPS
Fill Rate (single-texturing) 1692.6 MTexel/s 1912.0 MTexells
Fill Rate (multi-texturing) 2605.1 MTexel/s 3013.4 MTexells
Vertex Shader 18.2 FPS 21.8 FPS
Pixel shader 2.0 48.5 FPS 55.2 FPS
Ragtroll 24.1 FPS 28.0 FPS
Temperatura
Temperatura media procesador 450 45°
Temperatura ambiente 31° 31°

Andlisis

Casi 22.000 puntos en 3dmark2001 y casi 7000 en 3Dmark2003 nos dan exactamente lo que andabamos
buscando. EI PC con el motor grafico mas potente que hayamos montado. Esta VGA tiene una tasa de
relleno de mas de 3 gigatexel por segundo, algo que le permite lograr estos fantasticos resultados a
resoluciones medias-altas como las que solemos usar en nuestras pruebas.

Aparte de los brutales resultados de las pruebas, nunca habiamos visto a Comanche 4 correr asi, hemos
notado que aungue con el overclocking hemos ganado en velocidad, ciertamente, las diferencias son escasas
por lo que suponemos que esta tarjeta va sobrada con este tipo de test lo cual invita a usarla con métodos de
filtrado de imagen méas avanzados como son el Antialising de pantalla completa o el filtro anisotrépico. Si
queréis saber mas sobre estas tecnologias os invito que ledis esta parte de un articulo anterior. Aungue se
trata de un articulo de una tarjeta con chip nVidia las tecnologias FSAA vy de filtrado anisotrépico son
usadas por ambos fabricantes y los principios son los mismos. Aqui tenéis el

Para conocer la potencia de la Radeon vamos a repetir algunas de las pruebas activando tanto el FSAA como
el AF en diferentes modos de calidad. Veamos de lo que es capaz la Radeon en estas circunstancias. Con
Unreal Tournament realizaremos una bateria completa, con 3dmark2001 realizaremos pruebas de FSAA 'y
con 3Dmark2003 aplicaremos las dos técnicas.


http://www.baluma.com/hardware/graficos/PixelView_GeForce_FX5600/home6.asp

Resultados FSAA y AF

Radeon 9800 Pro | Radeon 9800 Pro
380MHz/680MHz 452MHz/T42MHz
Unreal Tournament 2003 1024x768 FSAA test
Sin nada. Flyby 264.25 FPS 268.68 FPS
FSAA | Sin AF. Flyby 230.31 FPS 249.76 FPS
FSAA | Sin AF. Flyby 200.85 FPS 250.35 FPS
FSAA | Sin AF. Flyby 156.18 FPS 180.63 FPS
Sin nada. Botmatch 96.39 FPS 93.05 FPS
FSAA |, Sin AF Botmatch 96.18 FPS 93.20 FPS
FSAA | Sin AF.Botmatch 94.71 FPS 93.05 FPS
FSAA | Sin AF.Botmatch 82.26 FPS 88.19 FPS

Tests realizados

Sin nada. Flyby 264.25 FPS 268.68 FPS
Sin FSAA, AF . Flyby 226.95 FPS 273.03 FPS
Sin FSAA, AF . Flyby 213.71 FPS 271.27 FPS
Sin FSAA, AF . Flyby 206.58 FPS 270.22 FPS
Sin FSAA, AF . Flyby 203.55 FPS 269.48 FPS
Sin nada. Botmatch 96.39 FPS 93.05 FPS
Sin FSAA, AF . Botmatch 96.46 FPS 93.46 FPS
Sin FSAA, AF . Botmatch 96.21 FPS 93.55 FPS
Sin FSAA, AF . Botmatch 96.23 FPS 93.52 FPS
Sin FSAA, AF . Botmatch 96.24 FPS 93.58 FPS

Sin nada. Flyby 264.25 FPS 268.68 FPS
, AF  Flyby 173.78 FPS 247.41 FPS
,AF_ . Flyby 159.15 FPS 223.89 FPS
,AF . Flyby 136.77 FPS 179.67 FPS

Sin nada. Botmatch 96.39 FPS 93.05 FPS
, AF  .Botmatch 93.93 FPS 93.11 FPS
, AF . Botmatch 88.42 FPS 92.81 FPS

.Botmatch 75.59 FPS 87.97 FPS

3DMark2001 FSAA Test

Test por defecto Sin FSAA

Test por defecto con FSAA 2x

Test por defecto con FSAA 4x

Test por defecto con FSAA 6x

3DMark2003 FSAA & AF Test

Test por defecto Sin FSAA

Test por defecto FSAA 2x

Test por defecto FSAA 4x

Test por defecto FSAA 6x

Test por defecto FSAA 2x AF 16x

Test por defecto FSAA 4x AF 16x

Test por defecto FSAA 6x AF 16x

AF=Filtro anisotropico; FSAA=Full scene antialiasing




Anélisis y conclusién

El uso de filtros hace que la potencia total del sistema pueda verse bastante tocada. En Unreal Tournament
2003 préacticamente no tiene un efecto muy importante y eso bueno porque significa que la tarjeta es capaz
de manejar los juegos actuales como es el Unreal con una soltura superlativa. Podremos activar toda la
calidad de filtrado de la tarjeta a la vez que disfrutamos al maximo con velocidades de vértigo. En el caso de
3DMark2001 ocurre algo similar ya que los resultados minimos de méas de 11000 puntos significan fluidez
total en todas las pruebas de este test. En el caso de 3Dmark2003 que hace uso de las Gltimas técnicas de
DX9 la cosa cambia. Los resultados minimos con todos los filtros activados a la maxima calidad dejan la
velocidad de la tarjeta en niveles aceptables pero que podria significar que futuros juegos como los que se
esperan para estas navidades (Half life 2 o Doom 3) puede que no podamos disfrutarlos con este tipo de
filtrado de maxima calidad. Aunque Doom 3 no usara DirectX sin duda aplicara las funciones mas
avanzadas que sean capaces de producir las tarjetas actuales y las que estan por venir. Es una pena pero el
mundo del hardware y el video juego llevan un ritmo que pocos bolsillos pueden aguantar.

Otra cosa que quiero detallar es que las diferencias de rendimiento entre las dos columnas, una con los
resultados de la VGA overclockeada, se hacen mas patentes cuanto mas usamos estas técnicas de filtrado
aunque lo cierto es que el filtro anisotrépico no parece afectar practicamente al rendimiento por muchos
puntos de referencia y por tanto calidad, queramos usar.

Ya hemos terminado las pruebas de rendimiento de nuestra super-maquina, los proximos articulos son de
optimizacion y accesorios pero nos falta terminar el ranking de este PC para saber cuanto por encima se
sitla del anterior campeon de nuestro ranking. Aqui tenéis la tabla comparativa.

indice General de Baluma.com Batch-Pc Isceon Baluma P4C3430
indice CPU 177% 210%
indice Memoria 190% 280%
indice disco duro 301% 327%
indice 3D 315% 433%
Incide SYSMark 2002 181% 201%

Estos resultados nos dan un indice general de 290% sobre el PC que nos sirve de partida para nuestro indice
de resultados. Este resultados supera en casi un 33% el rendimiento de nuestro anterior campeén el Batch-Pc
Isceon, que usaba una Radeon 9700 Pro, y nos ratifica las intenciones que tuvimos montando este PC tan
especial.

Ya tenemos un PC rapido y es el momento de realizarle algunas mejoras y de seleccionar los mejores
periféricos para el. Os emplazo para la continuacién que espero que se mas temprana que esta.



Accesorios y periféricos.

Un gran PC tiene que estar acompafiado por accesorios y periféricos de calidad y que guarden la linea
estética del PC. Dentro de estos accesorios deberemos buscar teclados, ratones, monitor, altavoces,
impresora, escaner, webcam y algunos otros accesorios menos comunes pero que pueden daros algunas
ideas de como gastar la paga extra de julio :).

Monitor, TFT o CRT.

El monitor es la parte mas importante del PC. Mas incluso
que los propios componentes de la CPU. El tener un buen
monitor es garantia de buena proteccion de la salud visual y
también la mejor forma de disfrutar del PC. En el caso de
monitores para un PC como este debemos tener en cuenta lo
que andamos buscando. Si lo que buscamos son
prestaciones, calidad de imagen, definicién, resolucion, altas
velocidades de refresco lo mas inteligente es que elijamos
un buen monitor CRT totalmente plano de al menos 19". En el caso de que busquemos tamafio reducido,
imagen bien definida pero sin llegar a la calidad del CRT, buena luminosidad,... podemos buscar un buen
monitor TFT de 17" que equivaldria casi a un 19" CRT.

En el caso de los monitores CRT nosotros a dia de hoy nos decantamos por
modelos de Samsung, Mitsubishi y Philips. En el caso de Samsung destacan sus
nuevos modelos con pantalla totalmente plana "Magic Bright". Existen dos
versiones una de 17" y otra de 19" denominadas 757MB y 957MB, pero nos
centraremos en el modelo de 19". Ambos son capaces de mostrar resoluciones de
hasta 1920x1440 puntos a 64Hz de refresco vertical pero tienen unas resoluciones
- recomendadas de 1600x1200 a 75Hz y de 1280x1024 a 85Hz. Aun asi son
capaces de resoluciones de 1024x768 a 116Hz en pardmetros estandar de fabrica.
Estos monitores de Samsung integran una nueva pantalla capaz de alcanzar 150Cd
por metro cuadrado. Unos niveles de iluminacion dificiles de encontrar fuera del mundo TFT. Esto ademas
funciona de forma automatica, mediante varias preselecciones optimizadas para texto, Internet o
entretenimiento detectando el monitor incluso pantallas de reproduccion de video o puede ser configurado
de forma manual para iluminar una zona concreta del monitor en todo momento. Otra funcién muy
interesante es MouScreen que permite controlar todos los parametros del monitor con un intuitivo software.
Este monitor también destaca por una velocidad de refresco de pixeles de hasta 250MHz pero tiene una pega
estética y es que de momento solo hay version en blanco, color que no pega demasiado con el chasis de
nuestra caja.

Mitsubishi dentro de su gama de monitores CRT, quizas los mejores del mercado, podemos encontrar
modelos de 19" y 22" con precios y prestaciones mas que atractivos. Las pantallas SuperBright de
Mitshubishi no solo pueden configurarse en el propio Windows como los de Samsung sino que ademas el
brillo de pantalla dobla la intensidad de brillo de los modelos de Samsung llegando hasta las 300Cd por
metro cuadrado. El modelo Diamond Plus 230SB BK tiene una velocidad de pixel de 300MHz, es capaz de



llegar a resoluciones de 1920x1440 a frecuencias de 76Hz y tiene una resolucion optima de 1600x1200 a

85Hz. Por si todo esto fuera poco tiene un precio de unos 600€ que para esta potencia y calidad es casi un
regalo. Otro detalle, tiene una versién en negro con acabado en color plata justo como andamos buscando
para que encaje con el aspecto de nuestro PC.

Philips en los Gltimos tiempos ha mejorado notablemente su oferta de
monitores CRT. En concreto sus nuevos monitores de 19" en adelante
ofrecen unas tasas de refresco y una calidad de imagen sobresalientes.
El modelo 202P40 de 22" tiene una maxima resolucion de 2048x1536
puntos pero su resolucion adecuada es de 1600x1200 a 104Hz. Esta
frecuencia permite tener una visualizacion libre totalmente de
parpadeo. Estos monitores de Philips tienen un sistema de auto
calibracion que mejora el aprovechamiento de sus 20" de visualizacion
_ real y que aumenta la durabilidad de la pantalla. De este modelo

== — solamente encontraremos una version en blanco.

Monitor, TFT o CRT. Continuacion.

El mundo del TFT es algo distinto. Dos marcas tienen en sus manos la mayoria de la produccién de paneles
LCD-TFT del mercado. Estas dos marcas son LG y Samsung. Entre ellas dos se fabrican casi todos los
paneles que vemos montados en numerosos portatiles y en monitores de muy diferentes marcas. Los
monitores TFT tienen una mayor diversidad de disefio, de echo esta es su principal ventaja, tienen
normalmente unos niveles de brillo muy buenos para disfrutar de una gran calidad de imagen, esta imagen
es ademas totalmente plana y los tltimos modelos, con tiempos de respuesta de 25ms o0 menores, no tienen
el efecto de "estela” que tanto echo para atras a muchos jugadores que se interesaban en este nuevo tipo de
pantallas LCD.

Samsung tiene modelos muy espectaculares, increibles pantallas panoramicas de

24" y 40", modelos multifuncién con sintonizador de television, etc. Pero dentro de
un presupuesto de unos 600€, que no esta nada mal, podremos encontrar modelos
de 17 y 19" como el 172X, un modelo ultra delgado, con una resoluciéon maxima de
1280x1024 puntos (lo mas comdn en 17"), una
luminosidad de 270cd/m2 y un contraste de 500:1.
Cifras bastante buenas a las que afiadiremos un grosor

| —

de pantalla ridiculo, una peana muy flexible y también

incorpora el sistema Magic Bright que comentabamos
sobre el 957MB. Otra opcidn pero de 19" seria el 192V pero comparte las
mismas prestaciones que el 172X pero su peana no es tan flexible. Ambos
monitores son negros y plata. Donde Samsung echa el resto es en sus monitores
TFT multifuncion, incluso el modelo 151MP de
tan solo 15", es capaz de alcanzar resoluciones de
1280x1024 puntos, incorpora sintonizador de
television, alcanza la increible cifra de 85Hz de frecuencia vertical que es
realmente poco comin en un monitor TFT pero tiene un precio de mas de
600€ que para tan solo 15" es mucho dinero.

LG es otro fabricante muy importante de monitores TFT. Tiene una oferta mas
interesante que Samsung en cuanto a precios y mantienen uno niveles de
~ calidad muy por encima de la media. Dentro de la gama media de LG




encontraremos modelos de 17" y 18". Dentro de los modelos de 17" destaca la belleza de construccion del
L1720B. Un monitor con una resolucion de 1280x1024 a 75Hz, una luminosidad de 250cd/m2 y un
contraste de 450:1. Tiene un increible tiempo de respuesta del pixel de tan solo 16ms (a partir de 25ms ya no
hay efecto de estela) y es tan atractivo que LG ha tenido que equiparlo con un cerradura de tipo Kensigton
para evitar arrebatos cleptémanos :). Como es comun en casi todos los monitores LG la alimentacion va
integrada en el cuerpo de la pantalla facilitando la tarea de colgarlo de una pared. Los monitores LG no solo
los encontraremos en atractivos colores negros y plata sino también en versiones en beige y blanco, otra
caracteristica interesante que comparten son los reducidos marcos de la pantalla que mejoran mucho la
sensacion de amplitud de la pantalla.

Sony desde su abandono parcial del mundo del CRT, por lo menos en gamas bajas y medias, se ha volcado
en la produccion de excelentes monitores TFT, con reducidos tiempos de
respuesta y calidades de panel tremendamente parecidas a las de Samsung por lo
que suponemos que estaran montando paneles del fabricante coreano. No
tendremos panel exclusivo pero si un disefio que solo los ingenieros de Sony
pueden lograr. EI modelo SDM-HS73/H de 17" tiene uno de los disefios mas
Ilamativos que hayamos visto hasta la fecha. Podremos elegirlo en tres colores
distintos, tiene la habitual resolucién de 1280x1024 a 75Hz y una velocidad de
la renovacidn del pixel de tan solo 20ms. Solo se le puede echar en cara un
marco de pantalla un tanto ancho.

Altavoces, decodificador o sin decodificador.

Tener decodificador o no en los altavoces es una cuestion que depende mucho de la equitacion del PC y de
las circunstancias de uso del PC. En el caso de un PC equipado con una tarjeta tan completa como es la
Audigy 2 Platinum Ex, como es el caso, no veo la necesidad de usar un decodificador con los altavoces, de
hecho puede limitarnos algunas funciones sobretodo en entornos de sonido envolvente. Encontrar un
decodificador Dolby Digital Ex por hardware es facil pero en sistemas hifi y con precios que rondan los
600€. Para eso podemos adquirir sistemas 6.1 0 5.1 sin decodificador mas destinados al entorno del PC y
disfrutar del mejor sonido Dolby Digital o Dolby Digital Ex mediante nuestra tarjeta de sonido.

Pocas marcas ofrecen buenos productos a precios adecuados para este tipo de sistemas. Nosotros para esta
seleccion de productos hemos decidido revisar la oferta de los que son quizas los tres mejores fabricantes de
este tipo de periféricos para PC: Creative Labs, Altec Lansing y Logitech. Altec Lansing ha entrado fuerte en
el mercado espafiol en este Ultimo afio gracias a modelos como los que vamos a seleccionar como opcion
para nuestro PC. Se trata de los 5100 Enhanced. Estos altavoces planos ofrecen una calidad excelente en
entornos envolventes y su aspecto no puede ser mas atractivo. Pegados a un monitor

TFT en una mesa amplia no necesitaremos siquiera posicionarlos detras de nosotros

para lograr una buena sensacién envolvente incluida la reproduccion de peliculas de

DVD. Unos altavoces de los que ya hablamos largo y tendido en este gfTiculo §f que l l l l

los meses no hacen méas que corroborar las opiniones que en el vertimos. l na gran
opcién si queremos altavoces planos pero con buenas

prestaciones y sonido 5.1 de calidad. ——
Creative tiene una increible oferta de altavoces de gran calidad adaptados
- ! perfectamente a su uso con la Audigy 2. Dentro de todo su catalogo
-



http://www.todohardware.com/hardware/altavoces/alteclansing_5100/home.asp

recomendaremos dos conjuntos 6.1, de dos gamas totalmente distintas de precio, capaces de reproducir
fielmente DVD-Audio o Dolby Digital Ex. Los Inspire 6.1 6700 es un conjunto bastante basico, no
demasiado potente, pero que tiene un precio de alrededor de los 120€ y que para lo que solemos usar todos el
PC nos resultaran perfectamente adecuados. Otra opcion para los mas
pudientes son los fantasticos Megaworks THX 6.1 650D, unos altavoces de PC
de nada menos que 400€, con una potencia por canal de 75W RMS (6 canales),
un subwoofer de 150W RMS y una sefial de ruido excelente de 99dB. Por si
esto fuera poco estan certificados por los laboratorios THX del sefior George
Lucas para una reproduccion de Dolby Digital EX con plena calidad para el
oyente.

Logitech de momento no tiene oferta de altavoces 6.1 pero tiene algunos modelos
como el Logitech Z-640 que ademas de ofrecer una buena configuracion 5.1 tiene un
adaptador integrado digital para su uso en
* videoconsolas sin necesidad de receptores digitales.
" Este conjunto tiene una potencia total de unos 72W
RMS, mas que suficiente, y una sefial de ruido de
75dB, mas comun en este tipo de altavoces. Logitech
tiene otra opcion de mayor calidad pero con decodificador que lo aparta de lo
que aconsejamos al principio. Se trata del modelo Z-680 que integra un
decodificador por hardware para Dolby Digital, DTS y modos de conversion
de stereo a multicanal como Dolby Prologic Il. Estos altavoces tienen una potencia increible de algo mas de
500W RMS y también tienen certificacion THX por lo que se equiparan a los megaworks de Creative solo
que el decodificador para este PC que hemos montado es mas una pega que una ventaja.

Teclados y ratones.

Si nos gastamos mas de 2500€ solamente en la CPU del ordenador tenemos que saber comprar un conjunto
de teclado y rat6n que estén a la altura. A dia de hoy solamente hay dos grandes marcas de teclados y
ratones que destaquen sobre las demas. Logitech el lider indiscutible desde que el PC entro en el ambito
domestico y Microsoft que aunque con menos experiencia en el sector supo acertar en los gustos de los
usuarios e innovar de tal modo que fueron los primeros en lanzar un raton 6ptico, tal y como lo conocemos
ahora.

as raw e, = Dentro del catalogo de Microsoft el mejor conjunto de teclado y raton del que
' disponen actualmente es la serie Wireless optical Desktop que se compone de ratén

LJ(’)ptico y teclado inalambricos. La ergonomia de este nuevo teclado y su nueva
distribucion de teclas méas orientada a Windows XP lo hace un candidato excelente

para este ordenador. El aspecto también es el adecuado para mantener la
estética de todo el conjunto.

% Logitech tiene a dia de hoy mejor catalogo de conjuntos
de teclados y ratones que Microsoft. EI Logitech

ff Cordless Desktop MX es una auténtica maravilla en
disefio, ergonomia y precision. Es un conjunto de
teclado y ratdn dptico inalambricos, este Gltimo con
base de carga que hace también las veces de receptor.

Para los que buscamos algo mas "fino™ pero menos espectacular Logitech tiene un conjunto que rebosa clase

por los cuatro costados. El Logitech Cordless Desktop Deluxe Optical es un conjunto con clase, podremos

e

~;



encontrarlo en negro o blanco, con las opciones justas y un ratdn sencillo pero con una ergonomia que invita
a trabajar durante horas y horas con el PC.

Multifuncion: impresora y escaner.

Los sistemas multifuncién ya no son como antes. Antes solian ser un
| escaner no demasiado preciso sobre una impresora color a tinta con no
demasiada calidad. Eso ha cambiado mucho. Ahora podemos encontrar de
los fabricantes mas punteros sistemas multifuncion de gran calidad por
apenas 130€. HP, Epson y Lexmark tienen interesantes opciones en este
sentido.

En el caso de HP tenemos desde la barata PSC-1210 con un precio aproximado de 130€.
‘. Estapequefia maravilla tiene tan solo 20cm de altura en los que incorpora un escaner con
- una 6ptica de 600x2400 y una impresora capaz de resoluciones de 1200x1200dpi y hasta
4800x2400dpi en papel fotografico de alta calidad. Sus velocidades de impresion son de
12ppm en negro y 10ppm en color. Incorpora 8MB de buffer de
impresion y tiene la desventaja de casi todos los productos de inyeccidn de tinta,
cartuchos muy caros y sin separacion por colores. Otra opcion algo mas profesional
es la PSC-2210. Se trata de un conjunto de escaner de 600x2400dpi de Optica,
impresora de hasta 4800x2400dpi en papel fotografico y Fax de 33.600 con
memoria para 30 paginas. Tiene una velocidad de
impresién de 17ppm en negro y 12ppm en color.

Epson tiene una oferta mas reducida en este campo pero no por ello de menor
calidad. EI CX5200 es un multifuncién completo con una calidad y una de
impresion muy destacables. Ademas es de las pocas, por no decir la Gnica, que
tiene los cartuchos de color separados y un escaner de 1200x2400 puntos de
Optica. En cuanto a calidad de impresion alcanza los 5760dpi con papel especial
y en velocidad alcanza hasta 22ppm en negro. Por ahora Epson tiene la mayor
calidad de impresion fotografica con tintas muy duraderas (hasta 70 afios) y un
tamafio de gota de tan solo 3 picolitros.

Lexmark tiene una oferta muy interesante en cuanto a precio/prestaciones se refiere.
También es cierto que Lexmark tiene los cartuchos mas caros del mercado pero el
fabricante lo justifica en parte por la calidad de las tintas utilizadas que son incluso
resistentes a humedades. Para modelos interesantes dentro de la gama de Lexmark
tenemos que irnos al modelo X5150. Este multifuncidn tiene un escaner de
2400x600 dpi y una impresora capaz de imprimir 19ppm en negro y 10ppm en color
con una resolucién de 4800x1200dpi. Se puede usar como copiadora sin necesidad
de PCy trae software de gestion de fax para el médem que tiene que haber instalado
previamente en el ordenador. Otra opcion un pelin mas avanzada es la X6150. Es muy parecida a la X5150
en cuanto a prestaciones pero integra un fax de 33.600bps y el escaner ha mejorado hasta tener una Optica de
1200x4800dpi. Ya por ultimo encontramos el X6170 que no es otra cosa que un X6150 con alimentador
automatico de hasta 50 documentos para acelerar el proceso de envio de faxes o de copia de documentos.




Otras cosillas Gtiles...

No solo de impresoras, teclados y monitores vive un PC. Hay otro tipo de accesorios que nos seran muy
atiles o que nos haran pasar un buen rato delante del PC disfrutando de tareas mas ociosas. Vamos a daros
algunas ideas de algunos accesorios.

Podemos empezar con un disco externo USB 2,0 o Firewire pero de tamafio de portatil y
= que se alimente directamente del bus para no tener que cargar nada mas que con el disco
J duro. En este sentido encontraremos excelentes unidades de Transcend, para USB 2.0,
Fujitsu, también para USB 2.0 y LaCie con unidades que soportan los dos formatos. El
HandyDrive de Fujitsu es una de las mejores unidades de este tipo. Es rapido, muy facil
de conectar, se alimenta del propio conector de datos y es muy ligero y pequefio. Ademas
se suministra con una funda realmente completa. LaCie tiene algunos modelos de disco duro portatil
espectaculares a la vez que completos. Un buen ejemplo son los modelos Data Bank disefiados por porsche
tienen una capacidad de 20GB, que no entiendo porque no mas si solo es cambiar el disco de dentro, y se
puede usar sin necesidad de alimentacion y mediante USB 2.0 o Firewire. Otro modelo interesante con
capacidad de hasta 40GB es el Mobile Drive pero tiene la desventaja de que solo puede usarse con USB 2.0.

DATA BANK 'Y MOBILE DISK DE LACIE



Otra opcion interesante que tenemos para mover con soltura datos es un jukebox con disco duro como
método de almacenamiento. Fabricantes como Archos o Creative, incluso la propia fujitsu tienen algunas
opciones muy interesantes. Dentro de toda esta oferta nos quedamos con los modelos Jukebox Recorder de
Archos y Jukebox Zen de Creative.

En el caso de Archos no solo encontraremos modelos de jukebox para
reproduccion y grabacion de audio sino que también encontraremos Jukebox
Multimedia capaces de reproducir y grabar video. Dentro de los
reproductores/grabadores de Audio tenemos el Jukebox Recorder con un
disco de 20GB y conexion al PC mediante USB 2.0. En el caso de la
reproduccion y grabacion de video podemos optar por la nueva serie AV300
con precios por encima de los 700€ o por la serie AV100 con precios que rondan los 600€. Estos jukebox
incorporan pantalla LCD para poder no solo reproducir imagen estatica o en movimiento sino también
grabar en tiempo real, de forma nativa en la serie AV300, video desde =
cualquier fuente analégica. La serie AV300 tiene una pantalla que abarca N <.
casi toda la superficie del aparato y tiene unas posibilidades de conectividad S
muy buenas. Solo hay que tener un bolsillo capaz de soportar su compra. .=;
Una ventaja que siempre destacamos de los reproductores de Archos es que
son reconocidos por Windows como otro disco duro cualquiera sin
necesidad de controladores ni aplicaciones. De este modo tenemos un reproductor y un disco duro externo
totalmente funcional en cualquier PC y sin necesidad de tener que llevar programas en disquetes o CDs.
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ARCHOS JUKEBOX AV340

Otras cosillas Gtiles...

Creative a dia de hoy solo dispone de oferta para reproductores de audio. Fueron pioneros en
esto de los reproductores de MP3 usando discos duros pero parece que en los Gltimos tiempos
andan durmiéndose en los laureles. EI modelo mas destacable que tienen en la actualidad es el
Jukebox Zen. Un reproductor con capacidad para 20GB y un aspecto compacto. Es ligero y
podemos encontrarlo en dos versiones diferentes, uno para Firewire y otro para USB 2.0. Este
aparato ronda los 470€ y para usarlo como disco duro necesitaremos usar una pequefia
aplicacion de Creative que aunque ha mejorado notablemente en los dltimos tiempos sigue sin
ser tan intuitivo y funcional como es una deteccidn directa de Windows. Otra opcion interesante pero menos
compacta es el Jukebox 3. Este modelo tiene doble interfaz USB 1.1y Firewire, doble salida de audio para




reproduccion 4.1 en entornos EAX, pantalla bicolor (azul - verde), doble zécalo para dos baterias de lon-
litio de larga duracién, mando a distancia y toda una serie de accesorios en los que se incluye una radio FM
digital. Un aparato muy completo pero mas grande y de forma menos "llevable" que el Zen. Este modelo
también podremos encontrarlo en version de 40GB ademas de la estandar de 20GB.

Creative Jukebox 3

Hasta que Microsoft no ha decidido atajar los problemas de videoconferencia de NetMeeting y Messenger
para que pueda funcionar en todo tipo de conexiones con todo tipo de Routers y Firewalls, el tener una
webcam era practicamente tener un trasto al que no se le daba ningun uso. Parece que con Messenger 6 esto
ha acabado por lo que muchos hemos desempolvado la webcam para poder charlar con amigos y conocidos.
Una webcam no necesita tener de gran resolucion, suele ser incluso contraproducente para el rendimiento de
la conexion usar toda su resolucidn que suele ser de 640x480 en el 90% de las webcam que no son también
camaras digitales. Hemos elegido como muestra un par de camaras de Logitech, una de ellas ideal para
monitores TFT con un perfil de pantalla reducido como son los Samsung y LG que 0s presentamos en este
mismo articulo. Se trata de la QuickCam Notebook Pro, una belleza muy reducida de tamafio, con buena
Optica, funcion automatica de tracking facial, zoom digital, un cémodo micréfono y con un clip para
pantallas TFT de portatil o con no mucho perfil. Otra opcion es la QuickCam Pro 4000 con base para
monitores CRT o para apoyar en la mesa. Tiene unas caracteristicas muy similares a la Notebook Pro pero
en un tamafio mas grande, mas flexibilidad de posicionamiento y un CCD de 1 megapixel para mayor
calidad de imagen.



Logitech QuickCam Pro 4000

Otras cosillas Gtiles...

Otra buena opcidn de gastar el dinero en un accesorio al que no se le acaba
dando demasiado uso es el joystick en sus diversas variantes. Gamepads,
joysticks, volantes, todos estos dispositivos los realiza con maestria desde hace
muchos afios Thustmaster, actualmente empresa del grupo guillemot.
Thrustmaster no solo tiene los joysticks mas avanzados y precisos para
simuladores de vuelo sino también los que pueden ser los mejores volantes y
gamepads para el mundo del PC. Un buen ejemplo es el
Firestorm Dual Power Gamepad con doble motor de Ly
sistema force feedback y doble control analégico de alta ﬁ il W, ||
precision. En cuanto a volantes Thustmaster posee ';)
actualmente la licencia de Ferrari para producir volantes
y gamepads con su nombre comercial. Entre estos tipos de volante, similes de los
usados por algunos coches de Ferrari, destaca el modelo F1 Force FeedBack Racing
wheel que replica el usado por la escuderia Ferrari en los tres Gltimos campeonatos
del mundo del Formula 1. Volantes de gran precision con pedales a juego y con un sistema de vibracion
muy sutil y conseguida.

En este articulo os hemos mostrado altavoces de mas de 500W RMS pero
no creo que los vecinos os los dejen usar debidamente en vuestras batallas
nocturnas por Internet jugando por ejemplo a Enemy territory (seguro que
a mas de uno os he matado ya y ni siquiera lo sabéis) por lo que se hace
necesario unos buenos cascos estereo que no solo dejen dormir al
vecindario sino que nos permitan localizar mejor los pasos de nuestros
enemigos. El fabricante de este tipo de auriculares para PC de mas




prestigio es sin duda Plantronics. Yo no se si la propia plantronics, una empresa especializada en auriculares
para oficina, acaba de asimilar el éxito que tienen sus auriculares entre el publico jugador. Los serie Audio
90 tienen ademas de auriculares estereo un micréfono con anulacion de ruido, control de volumen y mute.
Estos son los preferidos por los que nos gusta chatear con nuestras futuras victimas :) , en los juegos

online.

Otro accesorio importante, por eso lo he dejado para el final, es tener, bien un SAI, o por lo menos regletas
de enchufe con proteccion para sobre tensiones. EI SAl ademas de proteger de picos en la linea eléctrica nos
dara potencia de bateria para guardar datos y apagar los aparatos con seguridad. Esto puede parece un gasto
extra pero si dedicéis el ordenador a algo méas que jugar no os vendra nada mal. En caso de no querer
gastarnos el dinero en el SAl podemos por lo menos proteger nuestros aparatos de sobre tensiones con la
minima inversién que supone una regleta de calidad (por supuesto no estamos hablando las que se venden
en las tiendas de 60 céntimos o como se llamen ahora). Si queremos calidad tenemos
que ir a marcas de renombre y no se me ocurre ninguna mas aconsejable que Merlin
Gerin. MGE tiene una increible gama de SAIS y de regletas protectoras. La serie de
SAIS UPS Pulsar ellipse es sinénimo de garantia. Encontraremos modelos domésticos
desde 300 hasta 1200VA. Con uno de 300VVA podemos tener unos 10 minutos de
autonomia en un ordenador potente con monitor CRT de 17", mas que suficiente para
salvar datos y apagar el PC. Si lo nuestro no es el SAI, MGE tiene también las mejores
regletas protectoras que podamos desear. Filtrado individual de cada toma, espaciado de
las tomas para mayor comodidad e instalacién de transformadores sin problemas,
filtrado de toma de teléfono y de televisidn, proteccion de sobrecargas y cortocircuitos
y son ideales para colgar de un sistema SAI UPS. Son instalables de forma mural para
mayor comodidad y tienen precios inferiores a los 60€. No es dinero si pensamos
proteger nuestro PC.

Conclusion...

Uff, pensaba que no iba a terminar nunca. Espero que esta seleccion pensada para el ordenador de esta serie
de articulos os sirva también para hacer un obsequio a vuestro querido PC. No es un articulo muy detallista
debido a la necesidad mostrar tanto producto pero si que os puede dar una buena idea sobre productos que
no conociais y que pueden ser realmente Gtiles. Ademas siempre podéis usar nuestro recién estrenado Chat o
nuestros foros para consultas méas concretas.

Sin mas me despido hasta la continuacién de esta serie que sera sobre optimizacion del sistema y que
seguramente no podré mostraros hasta después del dia 25 de Agosto debido a las vacaciones. Un saludo a
todos.



